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บทคัดยnอ  
ในยุคป{จจบัุนทีมี่ชnองทางการใชoสือ่ดจิทิลัท่ีมศีกัยภาพในการผลักดนัความคิด การศึกษา การเรียนรูoของมนุษยrใหoเปล่ียนแปลงไป

ไดo ผูoวจิยัจงึเห็นขoอดขีองส่ือดจิิทลัจึงนาํมาใชoในงานวิจยัใหoเกิดประโยชนrตnอสังคมมากท่ีสุด โดยใชoกรณศีกึษาผoายoอมครามจงัหวัด

สกลนครในรูปแบบอินโฟกราฟdกมกีารใชoงานอยnางทีป่รากฏใหoเหน็อยnางตnอเนือ่งบนเวบ็ไซตrเครอืขnายสังคมออนไลนr และแอนิเมชนั 

2 มิติ อธิบายความสําคัญของผoายoอมครามสกลนครที่นnาสนใจและเขoาใจงnาย ผลการวิจัยพบวnา สื่อดิจิทัลท่ีพัฒนาขึ้นมีความ

สรoางสรรคrสามารถสnงเสริมการอนุรักษrและประชาสัมพันธrผลิตภัณฑrผoายoอมครามสกลนครไดo ส่ือมีความสวยงามและผูoรับชมไดo

รับความเพลิดเพลินในการชม ผลการประเมินความพึงพอใจของผูoใชoงานสื่อโดยรวมมีคnาเฉลี่ยอยูnระดับมากที่สุด (4.61)

คําสําคัญ: สื่อดิจิทัล อินโฟกราฟdก แอนิเมชัน ผoายoอมคราม

Abstract    
Nowadays, the use of digital media motivates change in ideas and human learning. With the advantages of the 

digital media, it has been therefore creatively applied to several research projects for bringing benefits to society. In 

this paper, the indigo fabric in SakonNakhon Province was used as a case study for creating the infographics and the 

2D animations, which generally appear on social networks. Those media interestingly and distinctly present the story 

and importance of the indigo fabric in SakonNakhon Province. The results of evaluation by the digital media shows 

that they have creativity and can be used to conserve and introduce the products made of indigo fabric in Sakon

Nakhon Province. Furthermore, the developed digital media is attractive and provides entertainment to the audience. 

The average satisfaction rating of the proposed media, obtained from the assessors, was at a very high level (4.61).

Keywords: Digital Media, Infographic, Animation, Indigo Fabrics

บทนํา
ดoวยเทคโนโลยีที่พัฒนาอยnางตnอเนื่องทําใหoเกิดของส่ือใหมnๆ 

ซ่ึงเป}นสื่อในรูปแบบดิจิทัลไมnวnาจะเป}นโทรทัศนrดิจิทัล วิทยุ

ออนไลนr สื่อในอินเทอรrเน็ต เกมอิเล็กทรอนิกสr หรือแมoแตn

อุปกรณrท่ีใกลoตัวเรามากท่ีสุด อยnางโทรศัพทrมือถือที่มีใชoกัน

อยูnแทบจะทุกคนถือเป}นการกoาวเขoาสูnยุคดิจิทัลอยnางแทoจริง 

ถึงแมoวnาอตัราความรูoความสามารถในเขoาถึงการใชoงานคอมพิวเตอรr

ของบางพืน้ท่ียังคงตํา่อยูn การเขoาสูnยคุดิจทิลัน้ีเป}นการเพ่ิมโอกาส

และขดีความสามารถของสือ่ในการเขoาถงึผูoรบัทีมี่ความรวดเรว็

และการเขoาถึงผูoรับไดoอยnางเป}นสnวนตัวมากขึ้น การสรoางสื่อ

ดิจิทัลตoองคํานึงถึงเนื้อหาท่ีสรoางสรรคrและวิธีการส่ือสารใหo

ชัดเจนเหมาะสม สอดคลoองกับพฤติกรรมของกลุnมเปjาหมาย

ใหoมคีวามเฉพาะเจาะจง นอกจากน้ีเครือขnายสังคมออนไลนrไดo

รับความนยิมอยnางมากในชnวงเวลาท่ีผnานมา จึงเป}นป{จจยัสาํคญั
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ที่ทําใหoสื่อดิจิทัลออนไลนrเติบโตขึ้นตามไปดoวย

วัตถุประสงคrของการวิจัย 
การวิจยันีไ้ดoทําการศึกษาประโยชนrของการนําเทคโนโลยีสือ่ใหมn

(New media) ท่ีอยูnในรูปแบบส่ือดิจิทัลที่เป}นการจัดทําส่ือ

สรoางสรรคrสาํหรับใหoผูoชมเรยีนรูoการอนรุกัษrและประชาสมัพนัธr

ผลิตภัณฑrผoายoอมครามผnานสื่อดิจิทัลที่ทันสมัยดoวยตนเอง 

เป}นสือ่ท่ีใชoภาพอนิโฟกราฟdก (Infographic) คอื การนาํขoอมลู

หรือความรูoที่ไดoคoนควoาผnานการวิเคราะหrเป}นสารสนเทศ ใน

ลักษณะของขoอมูลและกราฟdกที่อาจเป}นลายเสoน สัญลักษณr 

กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนที่ ฯลฯ ออกแบบเป}นภาพนิ่ง 

ดแูลoวเขoาใจงnายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถส่ือใหoผูoชม

เขoาใจความหมายของขoอมลูท้ังหมดไดoโดยไมnจาํเป}นตoองมผีูoนาํ

เสนอมาชnวยขยายความเขoาใจอีก นอกจากอินโฟกราฟdกผูoวจิยั

ไดoนาํเทคโนโลยีภาพแอนิเมชนั 2 มิตมิาพฒันาส่ือเพือ่นาํเสนอ

ขoอมูลผoายoอมครามจังหวัดสกลนคร ทําใหoเกิดความนnาสนใจ

ตnอการรับชมสื่อที่สรoางขึ้น อีกทั้งยังสรoางความเพลิดเพลินแกn

ผู oรับชมใหoขึ้นเหมาะสําหรับผูoคนในยุคไอที มีการควบคุม

กระบวนการจัดการสื่อที่รวบรวมส่ือหลากหลายรูปแบบใหoอยูn

บนเว็บไซตrเดียวกนัเพ่ือความเหมาะสมกบัการใชoงาน งานวิจยั

นี้ไดoมีการประเมินผลการจัดการส่ือดoวยการสอบถามผูoใชoงาน

เว็บไซตrท่ีมีการใชoงานส่ือเมื่อมีการจัดการสื่อ

ขอบเขตของการวิจัย
การวิจยัครัง้นีไ้ดoทาํการศกึษาขoอมลูประวัตคิวามเป}นมาการผลิต 

การแปรรปูผลติภณัฑrจากผoายoอมครามสกลนคร โดยเผยแพรn

ผลงานในสื่อดิจิทัลท่ีมีการจัดการขoอมูลอยnางเป}นระบบผnาน

เว็บไซตrหลักที่สามารถเชื่อมโยงไปยังเฟสบุค ทวิตเตอรrและ

ยทูปูเพือ่ใชoเผยแพรnผลงานอินโฟกราฟdก และแอนิเมชนั 2 มติิ 

สื่อดิจิทัลท่ีจัดทํามีเนื้อหาดังภาพที่ 1 อินโฟกราฟdกเป}นสื่อ

สรoางสรรคrผลงานใหoสอดคลoองกบัยุคสมยัป{จจุบนัของมนษุยrที่

ตoองการเขoาถึงขoอมูลท่ีซับซoอนและจํานวนมาก ๆ ในเวลาที่

จํากัด เพราะมนุษยrสnวนมากจะชอบและจดจําภาพสวย ๆ

มากกวnาการอnาน ในป{จจุบันอินโฟกราฟdกกําลังเป}นที่นิยม

อยnางมากในโลกของเครอืขnายสงัคมออนไลนrอกีทัง้ยงัสามารถ

กระจาย เผยแพรnไดoงnายและรวดเร็วอีกดoวย

 เพ่ือนําเสนอขoอมูลของผoายoอมครามสกลนครใหo

ออกมาในรูปแบบของ รูปภาพ สัญลักษณr ตาราง เสoน แผนที่ 

แผนภูมิ กับขoอมูลเพื่อสื่อความหมายใหoผูoรับชมเขoาใจไดoงnาย 

จํานวน 5 เรื่อง แตnละเรื่องขนาดของรูปภาพ อินโฟกราฟdก 

มีขนาด A4 (21 ซม. X 29.7 ซม.) และมีความละเอียดของ

ภาพอยูnท่ี 72 ppi (620 x 877 พิกเซล) สามารถแสดงผลบน

เวบ็ไซตrไดoอยnางดี รวมท้ังเครือขnายสังคมออนไลนrอยnางเฟสบุค

และทวิตเตอรrดoวย

Figure 1 Scope of the Research

 ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน 2 มิตินําเสนอขoอมูลของ

ผoายoอมครามสกลนครออกมาในรูปแบบการrตนูใหoเขoาใจไดoงnาย 

ดoวยเน้ือหาพรoอมการบรรยายเสียง จัดทาํทัง้หมด 5 ตอน โดย

แตnละตอนของแอนิเมชันมีความยาวในการนําเสนอประมาณ 

3-4 นาที เป}นระยะเวลาท่ีนาํเสนอขoอมลูใหoมคีวามนnาสนใจเขoา

ถึงผูoใชoงาน ไมnเกิดความนnาเบื่อในการรับชมสื่อ แตnละเรื่อง

กําหนดคุณสมบัติของภาพมีความละเอียด 1,280 X 720 

พิกเซล ใชoอัตราสnวนการแสดงผลของจอภาพ 16:9 เนื่องจาก

อตัราสnวนนีถ้กูใชoมากทีส่ดุในโปรแกรมแสดงผลวดีีโอของยทูปู 

และสามารถแบnงป{นไปยังเครือขnายสงัคมออนไลนrอยnางเฟสบคุ

และทวิตเตอรrไดoเป}นอยnางดี

 

สมมติฐาน
การวิจัยนี้ออกแบบการแกoไขป{ญหาของการที่ใชoส่ือดิจิทัล

หลากหลายรปูแบบทีมี่การผลติสือ่ใหoทนัสมยัในรูปแบบรปูภาพ

อินโฟกราฟdกและแอนนิเมชั่น โดยใหoมีการจัดการส่ือดิจิทัล

อยูnในแหลnงใชoงานเดียวกัน คือรวบรวมส่ือเร่ืองเดียวกันไวoใน

เว็บไซตrเดียวกันจะเป}นประโยชนrการสืบคoนใชoส่ือที่งnายมี

ประโยชนrตnอการเผยแพรn มกีารประเมินผลการจดัการส่ือดoวย

การสอบถามผูoใชoงานเวบ็ไซตrทีมี่การจัดการส่ือนี ้จาํนวน 30 คน

ทฤษฎีและวรรณกรรมที่เก่ียวขoอง
ผูoวิจัยไดoทําการศึกษาขoอมูลประวัติความเป}นมา การผลิต

การแปรรปูผลิตภณัฑrจากผoายoอมครามสกลนคร เพือ่จัดทาํสือ่

ดิจิทัลท่ีสรoางสรรคrใหoเป}นประโยชนrตnอการประชาสัมพันธr
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เผยแพรnขoอมูลของผoายoอมครามสกลนครใหoเป}นที่รูoจักอยnาง

แพรnหลายดoวยการใชoเครอืขnายสังคมออนไลนrเขoามามสีnวนรnวม

ในการประชาสมัพันธr ผูoวจิยัไดoทาํการศึกษาทฤษฎแีละวรรณกรรม

ที่เกี่ยวขoอง ดังนี้

 1.  แนวทางเก่ียวกับการจัดการสื่อและองคrความรูo

ของผoายoอมครามสกลนคร และวิสาหกิจชุมชน 

  การวางแผนในการจัดการสือ่และองคrความรูoของ

ผoายoอมครามจงัหวดัสกลนครและวสิาหกจิชุมชน ไดoกาํหนดการ

ศกึษาทฤษฎีและเน้ือหาท่ีเกีย่วขoองกับการพัฒนาส่ือและขoอมลู

การเรียนรูoในประเด็นตnางๆ ขณะเดียวกันไดoใชoขoอมูลจาก

ภมูปิ{ญญาของ 1ชมุชนในจังหวัดสกลนครทําการฟg�นฟกูารยoอม

ครามจากตoนครามท่ีเป}นภมิูป{ญญาทีถ่กูกลบไวoดoวยวฒันธรรม

ชนบทสมัยใหมn โดยเปลี่ยนมายoอมเสoนฝjายกnอนทอ แทนการ

ยoอมผoาผืน ทําใหoสรoางลายไดoหลากหลาย ลnวงเขoาปeที่ 5 ของ

การศกึษาคoนควoาทดลอง จงึมีผลติภณัฑrผoายoอมครามรปูแบบ

ตามยุคสมัยออกสูnตลาดเชียงใหมnและกรุงเทพฯ ปeที ่6-9 มกีาร

ศึกษาวิจัยดoวยกระบวนการและเครื่องมือทางวิทยาศาสตรr 

จนสามารถอธิบายกระบวนการสกัดสีเตรียมนํ้ายoอมและยoอม

สีครามท่ีสลับซับซoอนไดo และยืนยันไดoวnาผoายoอมครามสีไมnตก 

ทาํการเผยแพรnจนผูoผลติและผูoบรโิภคสnวนใหญnรูoจกัความพเิศษ

ของผoายoอมคราม พ.ศ. 2548 เป}นปeที ่13 ของผoายoอมครามยคุใหมn 

ซึง่ไดoรบัความสนใจในวงกวoางท้ังในและตnางประเทศ เนือ่งจาก

ใหoสีน้ําเงินสดใสจากครามและฝjายธรรมชาติอยnางแทoจริง 

กระบวนการผลิตไมnทําใหoเกดิมลภาวะ ทาํใหoผลติภณัฑrผoายoอม

ครามเป}นสนิคoาหนึง่ตาํบลหนึง่ผลติภณัฑr (OTOP) ทีส่รoางยอด

ขายสูงสุดของสกลนคร เป}นที่นิยมในตลาดผoาผลิตภัณฑrจาก

ธรรมชาติในญี่ปุiน ฝรั่งเศส และอิตาลี ตoองการ ผoายoอมคราม

คุณภาพดีจํานวนมากในราคาท่ีสูงใกลoเคียงกับผoาไหม การ

จัดการขoอมูล เพือ่ออกมาเป}นแนวทางในการนาํเสนอสือ่ดจิทิลั

สรoางสรรคrเพื่อการอนุรักษrผoายoอมครามสกลนครใชoทฤษฎี

พัฒนาสื่อตามขั้นตอนดังตnอไปนี้

 2.  สื่อใหมn (New Media)

  2สื่อใหมn หมายถึง เน้ือหา (Content) ที่อยูnใน

รปูแบบดิจทัิลโดยลักษณะสําคญัของเน้ือหาอยูnทีร่ปูแบบดิจทิลั 

ประกอบดoวยอสิระ 5 ประการ (5 Freedoms) ไดoแกn อสิระจาก

ขoอจํากัดดoานเวลาที่ผูoบริโภคสามารถเลือกรับและสnงขnาวสาร

ไดoในเวลาทีต่นตoองการ อสิระจากขoอจาํกัดดoานพรมแดนสามารถ

รบัขnาวสารไดoทัว่โลกในเวลาอนัรวดเรว็ อสิระจากขoอจาํกดัดoาน

ขนาดที่สnงเน้ือหาปรับตามขนาดของเครือขnายไดo อิสระจาก

ขoอจํากัดดoานรูปแบบท่ีไมnตายตัวสามารถเปdดใชoงานไดo

หลากหลายแพลตฟอรrม และอิสระจากยุคนักการตลาดสรoาง

เน้ือหามาสูnผูoบริโภคริเริ่ม สรoางพรoอมทั้งควบคุมเนื้อหาเองไดo

  3สื่อใหมnเป}นเทคโนโลยีคอมพิวเตอรrที่นํามาใชo

งานเพื่อการเผยแพรnและนําเสนอขoอมูล เชnน อินเทอรrเน็ต 

เว็บไซตr มัลติมีเดีย แผnนบลูเรยr เป}นขoอมูลระบบดิจิทัลซึ่ง

ถูกควบคุมโดยซอฟตrแวรr ผสมระหวnางการทํางานในรูปแบบ

เดิมกบัรปูแบบใหมn ส่ือใหมnมกีารทํางานซ่ึงรวดเร็วมากกวnาการ

ทาํงานดoวยมือหรือดoวยเทคโนโลยีแบบเดิม เนือ่งจากคอมพิวเตอรr

มศีกัยภาพในการทํางานอยnางรวดเร็วอยnางย่ิง ทาํใหoเกิดศลิปะ

ของส่ือในรูปแบบใหมnหลายอยnาง เป}นส่ือท่ีมคีวามทันสมัยมีวธิี

ใหมnๆ ที่จะเขoาถึงและจัดการกับขoอมูลขnาวสาร  

  4ประเภทของสื่อใหมn คือรูปแบบเนื้อหาแบบ

ดจิิทลัท่ีพบเห็นในป{จจบุนั และมีแนวโนoมวnาจะมีบทบาทสําคญั

มากย่ิงขึน้ในอนาคต โดยส่ือใหมnแตnละประเภทมีความโดดเดnน

และแตกตnางกันตามประโยชนrและวัตถุประสงคrในการใชoสื่อ

ประเภทสื่อใหมn สามารถสรุปไดoดังนี้ 

  1)  เว็บไซตr (Web site) 

  2)  อินเทอรrเน็ต (Internet) 

  3)  อีเมล (E-mail)

  4)  เทคโนโลยีสําหรบัอุปกรณrพกพาหรือแพลตฟอรrม

เคลื่อนที่ (Mobile Platform) 

   จากนิยามขoางตoน สรุปไดoวnาสื่อใหมn หมายถึง 

ส่ือทีเ่กิดจากการเปลีย่นแปลงทางเทคโนโลยจีากระบบอนาลอ็ก

หรือสือ่ดัง้เดิม มาเป}นระบบดิจทิลั ทาํหนoาท่ีสnงสารไดoหลายอยnาง

รวมกัน คอื ภาพ เสียง และขoอความไปพรoอมๆ กนั ใหoสามารถ

ตอบสนองความตoองการขoอมูลขnาวสารไดoอยnางอิสระมากขึ้น 

 3.  สื่อดิจิทัล (Digital Media)

  สื่อดิจิทัลเป}นเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาข้ึนมาจาก

สือ่อเิล็กทรอนกิสrทีท่าํงานดoวยการใชoรหสัดิจทิลัแปลขoอมลู ซ่ึง

มอีงคrประกอบดงันี ้ขoอความใชoแสดงรายละเอยีดของเนือ้หาที่

นําเสนอ เสียงที่ถูกจัดเก็บในรูปแบบของสัญญาณดิจิทัลเพื่อ

ชnวยเพิ่มความนnาสนใจใหoกับเนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

ภาพวดีโีอ ซึง่องคrประกอบตnางๆทีเ่ป}นเนือ้หาของสือ่ดจิทิลัจะ

ถกูนาํมาเขoารหสัดิจทิลัใหoเหมอืนกัน เป}นไปในรูปแบบเดียวกัน 

และมมีาตรฐานเดียวกนัทําใหoเผยแพรnขoอมลูไดoงnายขึน้ ประกอบกับ

ป{จจบัุนน้ีเครือ่งคอมพิวเตอรrและอุปกรณrทีเ่ก่ียวขoองมศีกัยภาพ

และความสามารถในการบันทึกขoอมูลไดoมากขึ้น ขoอดีของสื่อ

ดิจิทัลทําใหoการนําเสนอขoอมูลจํานวนมากเขoาถึงผูoใชoไดoอยnาง

งnายดาย รวดเร็ว และสามารถเขoาถึงกลุnมผูoใชoไดoจํานวนมาก

เพยีงแตnผูoพฒันาจะเลอืกใหoสือ่ตnางๆ ในการเผยแพรnใหoมปีระสทิธิภาพ

มากที่สุด

 4.  อินโฟกราฟdก

  5อินโฟกราฟdก คือการแปลงขoอมูลใหoเป}นภาพ

เพื่อใหoเขoาใจไดoงnายและส่ือสารกับผูoคนดoวยส่ิงที่จับตoองไดoใหo
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เขoาใจงnายขึน้ อนิโฟกราฟdกไมnใชnเทคนคิในการแปลงขoอมลูสมัย

ใหมnแตnมีใชoกันมานานแลoว เชnน ภาพวาดบนฝาผนัง หนังสือ

ภาพ แผนที ่ภาพประกอบในหนงัสอืเรยีน เหตทุีอ่นิโฟกราฟdก

ไดoรับความสนใจ ถกูนาํมาใชoงานในสือ่ยคุป{จจบุนักนัแพรnหลาย

เพราะลักษณะของการนําไปใชoท่ีหลากหลายไมnวnาจะเป}นในส่ือ

สิง่พมิพr สือ่ดจิทิลั รวมทัง้เครอืขnายสงัคมออนไลนrทีไ่ดoรบัความ

นยิมกนัในป{จจบุนั เมือ่ภาพอนิโฟกราฟdกถูกเผยแพรnไดoรบัการ

แบnงป{นขoอมลูไปยงัผูoใชoงานไดoรวดเร็ว และเป}นท่ีนnาสนใจเพราะ

มีการแสดงขoอมูลใหoเขoาใจงnาย ขoอมูลนั้นไดoทําการวิเคราะหr 

เรียบเรยีงถกูออกแบบใหoสวยงาม หลายๆ หนnวยงานตnางๆ จงึ

นาํอนิโฟกราฟdกมาใชoกนัมากขึน้ การออกแบบอนิโฟกราฟdกที่

ดีควรประกอบดoวย 5 ขoอ ดังน้ี

Figure 2 conditions of the Infographic.

  1) ใชoการทาํขoอมลูใหoเป}นภาพอยnางมีความหมาย

  2)  ทําขoอมูลใหoเขoาใจงnาย ไมnซับซoอน ออกแบบ

ใหoเป}นมิตรกับผูoอnาน

  3)  ออกแบบใหoนnาสนใจ เตะตาผูoอnาน

  4)  เนือ้หาดมีปีระโยชนr ทาํใหoคนอnานรูoสกึอยาก

จะเก็บไวo

  5) จุดประกายใหoคนอnานคิดหรือทําอะไรตnอ

วิธีดําเนินการวิจัย
 1.  ศึกษาและรวบรวมขoอมูลผoายoอมครามสกลนคร

จากงานวิจัย และการสัมภาษณrกลุnมวิสาหกิจชุมชนผoาคราม

จังหวัดสกลนคร แลoวนํามาขoอมูลมาแบnงเป}นหัวขoอท่ีนnาสนใจ 

5 เรื่องคือ 1.ผoายoอมครามสกลนคร 2. ตoนคราม 1 ตoน มากลoน

สรรพคณุ 3. สองเสoนใยหลายคณุสมบตั ิ4.เสoนทางสายสคีราม 

และ 5. ผoายoอมครามสกลนครแฟชั่นโดนใจแถมไดoชnวยโลก 

ขoอมูลที่นํามาใชoตoองเป}นขoอมูลท่ีมีประโยชนrทันสมัย เนื้อหามี

คุณภาพถูกตoองและตoองมีความนnาเชื่อถือมีที่มาที่ไปอoางอิง

ชัดเจน เพื่อจัดทําอินโฟกราฟdกและสื่อแอนิเมชันแลoวเผยแพรn

ขoอมูลที่เป}นประโยชนrไปยังส่ือดิจิทัล 

 2.  ออกแบบและพัฒนาอินโฟกราฟdกใชoโปรแกรม 

Adobe Photoshop เป}นเครื่องมือในการพัฒนา การออกแบ

บอนิโฟกราฟdกมคีวามสาํคญัในการอธบิายขoอมูลผoายoอมคราม

ที่เลือกมา 5 เรื่องเนoนการใชoรูปภาพที่มีความหมายรnวมกับ

ขoอความเพียงเล็กนoอยเพื่อใหoผูoอnานเขoาใจไดoงnาย การกําหนด

ใหoภาพของอินโฟกราฟdกใหoมีขนาด A4 (21 ซม. X 29.7 ซม.) 

และมีความละเอียดของภาพอยูnที ่72 ppi (620 x 877 พกิเซล) 

เพือ่แสดงผลภาพไดoบนเว็บไซตrและสามารถใชoไดoในส่ือสิง่พมิพr

 

Figure 3 Infographic design examples for indigo fabric

 3.  ออกแบบแอนเิมชนัดoวย สตอรีบ่อรrด (Storyboard) 

และพัฒนาแอนเิมชนัใชoโปรแกรม Adobe Flash เป}นเครือ่งมอื

ในการพัฒนา จํานวน 5 ตอนมาเขียนเร่ืองราวและบทบรรยาย

โดยมตีวัการrตนูบรรยายเรือ่งราว เพือ่เพิม่ความนnาสนใจ แตnละ

ตอนของแอนเิมชนัมคีวามยาวในการนาํเสนอประมาณ 3-4 นาที 

เป}นระยะเวลาท่ีนําเสนอขoอมูลใหoมีความนnาสนใจ คุณสมบัติ

ของภาพมีความละเอียด 1,280 X 720 พิกเซล ใชoอัตราสnวน

การแสดงผลของจอภาพ เนือ่งจากอตัราสnวนนีถ้กูใชoมากทีส่ดุ

ในยูทูป และสามารถแบnงป{นไปยังเครือขnายสังคมออนไลนr

อยnางเฟสบุคและทวิตเตอรrดoวย

Figure 4 Create storyboards for animations

 4.  การเลือกส่ือดิจิทลัเพ่ือนาํผลงานท่ีพฒันาข้ึนไป

เผยแพรnใหoเขoาถึงกลุnมผูoใชoส่ือมากทีส่ดุ ผูoวจิยัเลอืกเผยแพรnบน

สือ่สังคมออนไลนr 6ตามแนวคดิวnาสงัคมออนไลนrหรอืส่ือดจิทิลั
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ในป{จจบัุนทีม่กีารพฒันาตามเทคโนโลยเีครอืขnายคอมพวิเตอรr 

ทําใหoจํานวนผูoใชoสื่อสังคมออนไลนrตnางๆ มากขึ้นตามไปดoวย  

 5.  ประเมนิและวเิคราะหrผลความพงึพอใจผูoใชoงาน

อินโฟกราฟdกและแอนิเมชันจากส่ือดิจิทัลเพ่ือการอนุรักษrผoา

ยoอมครามสกนคร

ผลการวิจัย
 จากการวิเคราะหrขoอมูลของผoายoอมครามสกลนคร

โดยการศกึษาจากงานวิจัยตnางๆ ในทoองถิน่ รวมถงึการศึกษา

แนวโนoมของส่ือดจิทิลัท่ีป{จจบุนัสามารถเขoาถึงผูoใชoงานไดoอยnาง

ทั่วถึง ผูoวิจัยจึงไดoใชoหลักการออกแบบภาพอินโฟกราฟdกตาม

ที่ไดoศึกษามาและแอนิเมชั่นเพ่ือใชoเทคโนโลยีสื่อใหมnนําเสนอ

ขoอมูลที่มีประโยชนrบนสื่อดิจิทัลใหoเขoาถึงไดoงnาย 5 เรื่อง ดังนี้

ผoายoอมครามสกลนคร ใหoความรูoเก่ียวกับประวัติของผoายoอม

ครามสกลนครและแสดงกลุnมวิสาหกิจชุมชนในแผนที่จังหวัด

สกลนครจึงออกแบบใหoแสดงขoอมูลตามลําดับเวลาที่เกิดข้ึน

ตoนคราม 1 ตoน มากลoนสรรพคุณ ใหoความรูoเกี่ยวกับการใชo

ประโยชนrจากสnวนตnางๆ ของตoนคราม ออกแบบใหoแสดงขoอมลู

แบบการสรุปเนื้อหาโดยรวม

 สองเสoนใยหลายคุณสมบัติ ใหoความรูoคุณสมบัติของ

ผoาครามท่ีทําจากเสoนใยไหมกับเสoนใยฝjายวnาแตกตnางกัน

อยnางไร ออกแบบใหoแสดงขoอมูลที่มีการเปรียบเทียบ

 เสoนทาง สายสีคราม ใหoความรูoกระบวนการผลิตผoา

ยoอมคราม โดยออกแบบใหoแสดงขoอมูลตามลําดับของแตnละ

ขั้นตอนในลักษณะ

 ผoายoอมครามสกลนคร แฟชัน่โดนใจ แถมไดoชnวยโลก 

ใหoความรูoเกี่ยวกับผลิตภัณฑrผoายoอมคราม ออกแบบใหoแสดง

ขoอมูลที่มีรูปภาพประกอบกับแสดงผลรายงาน

 ผลของการนาํอนิโฟกราฟdกและแอนเิมชนัไปเผยแพรn

ในสือ่ดจิทิลั โดยมเีวบ็ไซตrหลักทีใ่ชoเผยแพรnขoอมลูแลoวสามารถ

แบnงป{นไปยังสือ่สังคมออนไลนrไดo มีการจัดทาํเฟสบุคแฟนเพจ 

ทวิตเตอรr และยูทปูซ่ึงท้ังหมดต้ังช่ือเดียวกันคอื Indigo Fabrics

SN. IT_KUCSC

 

Figure 5  Infographics and animations publicize on 

social network

วิจารณrและสรุปผล
จากที่ไดoทําการศึกษาการจัดการสื่อดิจิทัลสรoางสรรคrเพื่อการ

อนุรักษrผoายoอมครามสกลนคร ทําใหoเห็นความสําคัญของการ

เผยแพรnขoอมลูไปยังสือ่ดจิทิลัใหoผูoชมส่ือสามารถรับขoอมลูทีถ่กูตoอง

เป}นขoอมูลท่ีนnาเช่ือถอืไดoมาจากการศึกษาจากงานวิจยั รวมท้ัง

จากการไปสมัภาษณrกลุnมวสิาหกจิชมุชนเพือ่สรปุเป}นรปูภาพ

ประกอบขoอความส้ันๆใหoผูoชมส่ือไดoศกึษาและเรียนรูoไดoในระยะ

เวลาสั้น พบวnา ผลการประเมินความพึงพอใจของการใชoสื่อ

ดจิทัิลโดยผูoใชoงานท้ัง 30 คน จดัอยูnในระดับมากท่ีสดุ ดงัแสดง

ใน (Table 1) และจากการวิจัยนี้ยังพบป{ญหาการเผลแพรnสื่อ

ดิจทิลัในสือ่สงัคมออนไลนrอกีวnา การทีเ่ทคโนโลยพีฒันาอยnาง

รวดเร็วและส่ือสังคมออนไลนrมีใหoเลือกใชoอยnางหลากหลาย 

ซึ่งผูoใชoงานหลายคนเป}นทั้งผูoผลิตสื่อและผูoรับชมสื่อเอง สื่อ

ดิจิทัลมีจํานวนการเผยแพรnมากขึ้นบางสื่อเป}นเรื่องเดียวกัน

แตnถูกเผยแพรnตามสังคมออนไลนrที่แตกตnางกัน ทําใหoยากตnอ

สืบคoนการใชoงาน ในการวจิยันีเ้ผยแพรnส่ือทัง้อนิโฟกราฟdกและ

แอนนเิมชัน่จงึไดoมีการจดัการสือ่ดิจทิลัดoวยการมเีวบ็ไซตrหลกั

เพื่อแสดงรายละเอียดขoอมูลที่นอกเหนือจากท่ีมีในสื่อ และ

สามารถแบnงป{นสื่อไปยังสังคมออนไลนrตnางๆ ไดoอีกดoวย 
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Table 1  The evaluation results of this research shows 

that the digital media was developed creatively, 

well-managed, and easy to access.

รายการประเมิน Mean S.D. ระดับ
1. สือ่ดจิทิลัมคีวามทนัสมยัและมคีวาม

คิดสรoางสรรคr

4.76 0.53 มากที่สุด

2. สามารถชnวยสnงเสริมการอนุรกัษrและ

ประชาสัมพันธrผลิตภัณฑrผoายoอม

ครามสกลนครไดo

4.36 0.66 มาก

3. มกีารจัดการส่ือดี สามารถเขoาถงึสือ่

ดิจิทัลไดoงnาย 

4.70 0.53 มากที่สุด

รวมทั้งหมด 4.61 0.57 มากที่สุด
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